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（一）数字文化产业的就业潜力巨大

（二）数字文化产业各领域就业创造机制各具特色
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（一）游戏行业就业创造分析
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（二）电竞行业就业创造分析
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（三）直播行业就业创造分析
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（四）网络文学行业就业创造分析
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（五）新冠疫情对数字文化就业的影响
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（一）提高对数字文化产业就业创造重要性的认识

（二）进一步健全数字文化产业人才培养体系

（三）构建数字文化就业大数据服务平台
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（四）加强数字文化新型就业的政策配套研究
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  课题组成员名单

  参与本课题调研的机构名单
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